Рекомендации к представлению файлов и исходных материалов заказчика


Сопровождение файлов Предоставленные файлы обязательно должны сопровождаться распечаткой с указанием необходимых данных для вывода: линиатура, эмульсия, толщина и тип полимера, позитив/негатив, название файла, размер документа, срок вывода. 

Программы QuarkXpress (PC, Mac), Adobe Illustrator (Mac, PC до версии 8.0), CorelDraw (Mac, PC до версии 9.0), Adobe PhotoShop (Mac, PC до версии 5.5). 
Вёрстка
Вёрстка должна быть выполнена в программе QuarkXpress. Все неиспользуемые цвета должны быть удалены из документа. К файлам вёрстки должны прилагаться используемые в работе шрифты и файлы, содержащие иллюстрации. Масштаб всех <<втянутых>> изображений в графических окнах должен быть 100%. Не присваивайте шрифтам начертания в QuarkXPress, отсутствующие в самом шрифте; также предпочтительнее использовать шрифты PostScript и избегать TrueType. Не помещайте картинки в рамку в QuarkXpress с координатами X=0 и Y=0. 
Векторная графика 
Векторные иллюстрации, подготовленные в Adobe Illustrator , должны быть записаны в формате EPS. Все цвета, за исключением дополнительных, должны быть в модели CMYK. Шрифты, использующиеся в этих иллюстрациях, должны быть переведены в кривые или прилагаться отдельно. Кривые не должны содержать более 255 узлов. Файлы, подготовленные в Adobe Illustrator со вставленными растровыми изображениями можно считать макетами только при условии, что все импортируемые в них изображения приложены отдельно. Не рекомендуется вставлять растровые картинки в иллюстрации Free Hand и Adobe Illustrator, особенно если эти иллюстрации подлежат многократному копированию при завёрстывании на машинный лист (например, этикетка). Если это необходимо, то следует использовать формат EPS Plased (не DCS).
Векторные иллюстрации, подготовленные в CorelDraw, должны быть записаны в формате CDR. Все цвета, за исключением дополнительных, должны быть в модели CMYK. Шрифты, использующиеся в этих иллюстрациях, должны быть переведены в кривые или прилагаться отдельно. Кривые не должны содержать более 255 узлов. Не рекомендуется вставлять растровые картинки в иллюстрации CorelDraw, особенно если эти иллюстрации подлежат многократному копированию при завёрстывании на машинный лист (например, этикетка). 

Растровые изображения
Растровые изображения принимаются в форматах CMYK TIFF (без компрессии) и CMYK EPS (монохромные - TIFF или EPS Grayscale; Bitmap). Масштабирование и повороты растровой графики предпочтительнее проводить в Adobe PhotoShop. Сохраняйте растровую графику в формате DCS без опции JPEG. При определении Clipping Path поле Flathness следует оставлять незаполненным. Необходимо удалить из растровых иллюстраций все неиспользованные пути и Alpha-каналы. 
Технологические требования
При подготовке файлов к выводу необходимо: проверить правильность задания треппинга и оверпринтов; задать припуск на обрез и вырубку в размере 3 мм; общее количество всех красок в насыщенных цветах не должно превышать требований типографий (~300%). 

Сканирование
На сканирование принимаются прозрачные (слайды и негативы) и непрозрачные (фотографии, рисунки и т.п.) оригиналы. Вспомогательные материалы, подлежащие сканированию и обрисовке (логотипы, схемы и т.п.), должны быть воспроизведены на бумаге. 
Принимаемые носители 
Магнитооптические диски 3,5" до 640 MБ (отформатированных под соответствующую платформу); ZIP 3,5" 100 МБ; CD ROM; дискеты 3,5" 1,4 МБ.
Адрес для приёма работ через Интернет: repro@alef.kiev.ua
